JUGENDVERBANDE DER GEMEINSCHAFT CHRISTLICHEN LEBENS

Region West

SPIEL | Spiel

Maxchen (Wurfelspiel)

GruppengréBe
Ort

Zeit

Spielende

Material

GroB (> 20), Klein (< 10), Mittel (10-20)

30 Minuten

Woirfelbecher, Unterlage, 2 Wirfel, Bestrafungsessen (z.B. ChillisoB3e)
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Jeder Spieler wirfelt der Reihe nach verdeckt mit zwei Wiirfeln. Die Zahl der gewirfelten Augen
rechnet man so zusammen, dass die gréBere Zahl nach vorne gesetzt wird. Eine zwei du eine drei

ergeben eine 32. Die Zahl wird laut gesagt.

Man muss immer versuchen eine hohere Zahl als der Vorgdnger zu wirfeln. Jeder Pasch z&hlt mehr als

zwei unterschiedliche Augen.

Es besteht die Méglichkeit zu bluffen.

Der ndchste Spieler muss entscheiden, ob er dem vorigen Spieler diese Zahl glauben soll, oder nicht.
Wenn er sich dafir entscheidet, dass er gelogen hat, muss die Zahl aufgedeckt werden. Wenn er
tatsdchlich lugt, muss er etwas ChillisoBe als Strafe essen. Hat er nicht gelogen, so wird derjenige

bestraft, der ihm nicht geglaubt hat.

Wird eine 21 (ein sogenanntes ,,Mdxchen”) gewirfelt, so miUssen alle bis auf den, der gewirfelt hat

ChillisoBe essen. Ein Mdxchen schldgt einen Pasch.

Mehr Spiele, Impulse und Methoden: https://www.jgcl-regionwest.de/spielebank/
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