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SPIEL | Spiel

Katastrophenalarm

Typ Action

GruppengroéBe Klein (< 10), Mittel (10-20)

Ort DrauBBen

Zeit 10 Minuten

Spielende 5-20

Material Eimer, Tische, Stuhle, Matte/Decke

Es gibt 6 Stationen, zu denen die Kinder laufen missen und eventuell noch etwas anderes tun missen.
Diese Stationen hei3en Uberschwemmung, Erdbeben, Feuer, Einbrecher, Schiffbruch und
Terroranschlag. Der Gruppenleiter steht in der Mitte und ruft die jeweiligen Katastrophen, woraufhin
die Kinder hinrennen und die Aufgabe erfillen missen.

- Uberschwemmung: jedes Kind muss auf einem Stuhl stehen

- Erbeben: alle missen unter die Tische

- Feuer: alle missen auf die Matte und mit den Eimern das Feuer 16schen

- Einbrecher: alle missen ganz leise zum Telefon (ein vorher bestimmter Platz) schleichen und die
Polizei anrufen (natirlich nicht wirklich)

- Schiffbruch: es wurde vorher ein Rettungsboot aus Stihlen und Tischen gebaut, wo die Kinder sich
hinsetzen und rudern missen, so schnell wie es geht

- Terroranschlag: alle rennen zum Teamer und werfen sich flach auf den Boden

Mehr Spiele, Impulse und Methoden: https://www.jgcl-regionwest.de/spielebank/
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