. | a
JUGENDVERBANDE DER GEMEINSCHAFT CHRISTLICHEN LEBENS s j—GC Loest

Region West

SPIEL | WUP

=
y ‘e

Gerausche-Mikado

GruppengréBe
Ort

Zeit

Spielende

Material

GroB (> 20), Mittel (10-20)
Drinnen

10 Minuten

>10

bel. Gegenstdnde

Alle Gegenstdnde werden auf die Decke gelegt. Ein/e Spielerln beginnt, sie/er versucht, einen
Gegenstand von der Decke zu nehmen ohne ein Gerdusch zu machen. Auch beim Ablegen vor sich
dirfen keine Gerdusche gemacht werden. Schafft sie/er dies, kann sie/er sich am ndchsten
Gegenstand versuchen. Gelingt es ihm/ihr nicht, ist der/die N&chste dran. Der-/diejenige mit den
meisten Gegenstdnden gewinnt.

Lustig ist wenn man Gegenstdnde einbaut, die Gerdusche machen (Gléckchen, Quitsch-Huhn/Tier,
Schlusselbund, Regenrohr, Rassel, Besteck, Plastiktite).

Mehr Spiele, Impulse und Methoden: https://www.jgcl-regionwest.de/spielebank/
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