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Bannermann

Typ
GruppengroéBe
Ort

Zeit

Spielende

Material

Action, Kooperation

Klein (< 10), Mittel (10-20)
DrauBBen

30 Minuten

6-20

Holzstécke oder dhnliches

Eine Person steht an einem Holzkreis (drei Stécke auf dem Boden). Diese zdhlt mit verschlossen Augen
bis 20/30, wdhrend alle anderen wegrennen und sich verstecken. Die Person, die zdhlt - der
Bannermann - geht herum. Wenn er eine Person sieht, rennt er zum Holzkreis und ruft ihren Namen.
Dabei muss er den Kreis beriUhren. Falls dies geschieht, ist die Person abgeschlagen und setzt aus. Falls
es aber einem anderen Spieler gelingt, das Kreuz zu zertreten ohne abgerufen zu werden, sind alle

abgerufenen Spieler wieder frei und eine neue Runde mit neuem Bannermann gewinnt.

Mehr Spiele, Impulse und Methoden: https://www.jgcl-regionwest.de/spielebank/
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